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競賽說明

奧地利國際電子藝術競賽創立於1987年，是一個為任何以電腦為媒介，在藝術、技術和

社會層面進行設計創作的人準備的跨學科平臺。其一開始參賽的類別只有電腦圖形、電

腦動畫和電腦音樂。1990年增加互動藝術， 1998年增加了一個針對兒童和年輕人的類

別，2004年新增數位社群類別和奧鋼聯藝術與技術，又於2007年新增混合藝術、2019年

的人工智慧和生活藝術類別。

奧地利國際電子藝術競賽於2014年改革，推出了Golden Nica，以表彰媒體藝術有遠見的

先驅，並重新配置每年參賽類別：「人工智慧和生活藝術以及數位音樂和聲音藝術」與

另外兩類別「互動藝術以及數位社群」，採隔年交替出現。

此競賽是對數位媒體領域中的創新與先鋒精神最重要的認可之一。

競賽介紹 ( 2023 比賽資訊)
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參賽資格
參賽者可以是個人、團體、學院機構、公司。

*作品須達到足以用書面資料評審之完整度。

*作品必須是在過去兩年內創作、實現、或大幅度更新的作品。

*可以提交多件作品，但每件作品只能參加一個類別。

*人工智慧和生活藝術及數位音樂和聲音藝術類別：商業產品的廣告不得參賽。

*青少年組(u19-create your world)類別：在收件截止日期前為19歲以下並且具奧地利

合法居住權之人士、與學校項目結合之作品可參賽。

競賽介紹 ( 2023 比賽資訊)
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參賽類別
1. 新動畫藝術 (New Animation Art)

2. 人工智慧和生活藝術 (Artificial Intelligence)

3. 數位音樂和聲音藝術(Digital Musics & Sound Art)

4. 青少年組(u19-create your world)

參賽費用
免費

參賽時程
報名時間：2023年01月13日至03月03日

評審階段：2022年04月20日至04月23日

公布獲獎名單：2022年05月

電子藝術節：2023年09月06日至09月10日

競賽介紹 ( 2023 比賽資訊)
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https://www.aec.at/prix/en/

官方網站

聯絡方式
Ars Electronica Linz GmbH & Co KG, 

Ars-Electronica-Straße 1, 

4040 Linz, Austria,

Tel. +43.732.7272.0, Fax. +43.732.7272.2

E-Mail: info@ars.electronica.art

prix@ars.electronica.art

獎項名稱
Winners of Golden Nicas 金獎

Awards of Distinction 傑出獎

Honorary Mentions 榮譽獎

競賽介紹 ( 2023 比賽資訊)
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Golden Nica 金獎

2022得獎作品

BEING

Rashaad Newsome

With support from: LACMA Art & Technology Lab,
Stanford Institute for Human-Centered Artificial
Intelligence (HAI), Knight Arts + Tech Fellowship,
and Park Avenue Armory.

電腦動畫（Computer Animation）
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Golden Nica 金獎

數位社群（Digital Communities）

2022得獎作品

Cloud Studies

Ory Lab Inc.
OYAMATSU Design Studio
TASUKI Inc. 

Sponsored by : NTT Corporation; Biogen Japan 
Ltd. ; Mitsui Fudosan Co., Ltd., 
charity by crowdfunding ”CAMPFIRE” by 
2156ppl ¥44,587,000
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Golden Nica 金獎

互動藝術（Interactive Art+ ）

BI0FILM.NET: RESIST LIKE BACTERIA

Jung Hsu, Natalia Rivera

Project by : Jung Hsu, Natalia Rivera 
Co-creation with: Mutante, Juan Diego Rivera, Manuel 
Orellana, Carlos Acosta, Margarita González, Daniel 
Osorio, Ana Isabel Castrillón, Robert Schnüll, 
Medienhaus/ project  In dialogue with : Juan Manuel 
Anzola, Lulu Hsieh, Carlos Maldonado, ZKL, I Lun Shih, 
Shung Fuwei
Video edition : Juan Diego Rivera  
Shooting : Juan Diego Riveram, Leslie Chi, Chunli Wang 
Models : Vais Yakarivuwan, Brian Chang  
Script proofreading : Sandra Ramos  Based on the 
tutorial by Andrew Mcneil : The Wifi Umbrella Ultra 
long range Wifi New Media Class – UDK Berlin, Prof. 
Jussi Ängeslevä, Luiz Zanotello
Project connected to the Suratómica Network.
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Golden Nica 金獎

青少年組-創造你的世界（u19 create your world）

DIE SCHWARZE DECKE

Mary Mayrhofer
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Anerkennung – Honorary 
Mention 榮譽獎

2013 PRIXARS

補助年度：102年度 (收錄於2014專輯)

劉得予｜實踐大學

旋轉木馬之家
the Carousel Family
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